
Intelligenz

TSpielFeld getValidFields(TSpielfeld)
calculateComputerMove(TSpielfeld, int spieler)

Spielleiter (Server)

TSpielFeld feld
int aktuellerSpieler
int maxSpieler
SOCKET spieler[n]

[ Endlosschleife für Nachrichtenverarbeitung ]
void setStone(x,y,TSpielstein)

GUI

TSpielFeld feld
int aktuellerSpieler
int spielerNummer

[ Endlosschleife der GUI ]
[ Komplette Benutzerinteraktion ]

typedef char[n][n] TSpielFeld
typedef bool[n][n] TSpielstein

Startet/beendet
oder verbindet zu

Netzwerk (TCP)
Verbinde
Übermittle gesetzte Züge
Wer hat gewonnen?
Spiel/Server beenden
Informationen über Spielfeld

Greift direkt auf Methoden zu

Client

Server


